[SK] Spolocenska hra Hori, hori, hasici
Vek: od 5 rokov
Pocet hracov: 2 - 4

[CZ] Spolecenska hra Hori, hori, hasici
VEK: 5 LET
Pocet hracu: 2 - 4

301912

[SK] Spolocenska hra Hori, hori, hasici

Hori, hori! Oblubené masiarstvo v meste je v plamenoch! To je ¢as pre kapitana a jeho posadky, ktoré
uhasia ohen. Nanestastie, dvaja hasicCi zaspali a nestihli sa pripojit k svojej posadke. HasiCi sa musia
ponahlat, inak masiarstvo zhori do tla! Hasic, ktory uhasi najviac plamenov, je vitaz hry!

Hra obsahuje:

4 hasicské auta

4 majaky

4 posadky hasicov (kazda obsahuje 5 clenov)
10 Pomalych karticiek

16 Umiestnovacich karticiek

16 Operativnych karticCiek

Navod

Pomala karticka - Zobrazuje dvoch hasicov, ktori zaspali a nestihli sa pridat’ k zachrannej posadke.

Operativna kartic¢ka - Zobrazuje, ako umiestnit svoje Umiestnovacie karticky.

Umiestfovacie karticky - Vd'aka nim hraci lokalizuju miesto, v ktorom budu so svojou posadkou
hasit’ ohen.
e Hasi¢ska stanica: Vychodiskovy bod, v ktorom hasi¢i cakaju, kym budl privolani
k poziaru.
e Poziar: V masiarstve vypukol poziar. Musite sa Co najrychlejsie dostat na miesto a ohen
uhasit’.
e Hydrant: Poziarne hydranty su umiestnené po celom meste. Hasici pripoja svoje hadice k
hydrantom a naberaju vodu na hasenie poziarov. Bez hydrantov by vase hasi¢ské auto
nemalo vodu!

Ako Soférovat’ hasicské auto?
Majak musi byt umiestneny do otvoru na hasicskom aute. Pozor! Auto sa riadi len jednym
prstom a ostatné prsty sa ho nesmu dotykat’!
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Priprava hry
e Kazdy hrac dostane 1 hasicské auto, 1 majak, 1 posadku s piatimi hasicmi, 1 hydrant, 1 hasicsku
stanicu a jedno ohnisko.
» Premiesajte Pomalé karticky, rozlozte ich licom nadol do stredu hracej plochy, do Styroch
stipcov. Prvy stipec ma 4 karticky, druhy 3 karticky, treti dve karticky a $tvrty jednu karticku.
« Vezmite Operativne karticky, premiesajte ich a ulozte ich tak, aby bol obrazok pre zaciatocnikov
smerom nadol. UloZte ich na jednu kopu hned’ vedla st{pcov s Pomalymi kartickami.

Ako hrat’
Vsetci hraci hraju naraz. Hracé, ktory naposledy pocul hasi¢sku sirénu, je kapitan a kazdé kolo zacina
obratenim jednej Operativnej karticky. Kazdé kolo ma dve fazy - fazu pripravy a fazu hasenia (operacie).

Prva faza

Operativna karticka ukazuje hracom, ako maju rozostavit' svoju posadku. Postavte 5 hasiCov na
karticku s hasi¢skou stanicou. Ked’ su vsetci hraci spravne rozmiestneni, kapitan zvola: ,,Hori!“
a otoCi Pomalu kartic¢ku. Vsetci hraci hraja sucasne.

Druha faza

Pomala karticka zobrazuje, ktori dvaja hasici boli prilis pomali a nestihli nastupit’ do hasi¢ského
auta. Hraci nalozia do auta troch hasicov a vydaju sa na cestu.

Pravidla hasenia:

« Hasit mozu hradi az vtedy, ked’ je cela posadka (vsetci traja hasici) pri ohni. Ak sa niekto
pocas cesty stratil, zastavte a vyzdvihnite ich este predtym, ako zacnete hasit'.

» Hasicské auto musi zastavit priamo pred hydrantom, aby nabralo vodu na hasenie.
Hasicské auto sa nesmie dotykat' Ziadnej karticky, ale musi byt umiestnené medzi dve
karticky.

eV hasicskom aute musi byt spravna posadka - teda Zziadni hasici, ktori boli na Pomalej
karticke.

« Umiestnovacie karticky nesmu byt pocas hasenia posunuté.

Hasenie ohna

Hrac, ktory dorazi na miesto poziaru s celou posadkou, zvola: ,,Poziar je uhaseny!“ Ostatni hraci
zastavia svoje hasiCské auta a uistia sa, Ci je poziar spravne uhaseny. Ak boli dodrzané pri
haseni vsetky pravidla, hra¢ dostane ako odmenu Pomall karticku. Vsetci hraci sa vratia so
svojimi posadkami na hasi¢skd stanicu. Hrac¢, ktory ako prvy uhasil ohen, sa stava kapitanom
a zacne nové kolo otocenim Pomalej karticky.
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Pozor!

« Ak pomall karticku obrati viac ako jeden hrac a ich ruky su na sebe, operaciu vedie hrac
s rukou naspodku. Ak urobi chybu, ide druhy hrac.

e Hrac, ktory zvola: ,,Poziar je uhaseny!“, ale urobil chybu, nesmie pokracovat v hre, kym
sa neaktivuje d’alSia Pomala karticka. Vyhodeny hrac zvola: ,,Hori!“ a hra pokracuje tam,
kde skoncila, az kym niektory hrac opat’ neuhasi ohen.

Koniec kola

Ked' hradi minG karti¢ky z jedného zo stlpcov, kolo sa kondi. Kapitan otoci novi Operativnu
karticku a nové kolo sa zacne s novym umiestnenim. Pomalé karticky hraci otocia v d'alsom
stlpci.

Koniec hry

Hra sa konci, ked’ jeden z hracov ziska posledni Pomall karti¢ku. Hraci si zoradia svoje Pomalé
karticky na kopky. Hrac s najvyssou kopkou karticiek je vitaz a ziskava titul najlepsieho hasica!

Variacie hry

» Rozlozte svoju posadku na seba. Iba ak dorazite do ciela bez nehody, vyhnete sa ohnu
a zahasite ho, ste vitazi.

e Zda sa vam pretekanie na hasic¢skych autach jednoduché? Postavte si prekazky z dalSich
karticiek alebo inych hraciek!

Pokrocila hra pre skusenych hasicov

« Obratte Operativne karticky svetlou stranou nahor. Premiesajte ich a zorad'te na kopku
vedla Pomalych karticiek.
» Kazdy hrac dostane navyse jednu Umiestnovaciu karticku s hydrantom.

Ako hrat?

« Kapitan skisenych hasicov otoci Operativnu karticku pre pokrocilych.

e Prvy hrac, ktory dorazi uspesne k hydrantu a ohnu, ma nalozenu cell posadku podla
pravidiel, nedotkne sa pri tom okolitych kartic¢iek, zvola: ,PoZiar je uhaseny!“, ziskava
Pomalud karticku.

Koniec hry

Hra sa konci, ked hraci pouzili vsetky Pomalé karticky. Hru vyhrava hrac s najvacsim poctom
Pomalych karticiek.
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[CZ] Spole€enska hra Hori, hori, hasici

Hori, hori! Oblibené reznictvi ve mésté je v plamenech! To je ¢as na kapitana a jeho posadky, které
uhasi ohen. Nanestésti, dva hasici usnuli a nestihli se pripojit ke své posadce. HasiCi musi spéchat, jinak
feznictvi shori! Hasi¢, ktery uhasi nejvice plamend, je vitéz hry!

Hra obsahuje:

4 hasicské auta

4 majaky

4 posadky hasicu (kazda obsahuje 5 ¢lend)
10 Pomalych karticek

16 Umistovacich karticek

16 Operativnich karticek

Navod

Pomala karti¢ka - Zobrazuje dvou hasicd, ktefi usnuli a nestihli se pridat k zachranné posadce.
Operativni karti¢ka - Zobrazuje, jak umistit své umistovani karticky.

Umist'ovaci karticky - Diky nim hraci lokalizuji misto, ve kterém budou se svou posadkou hasit
ohen.
» Hasic¢ska stanice: Toto je vychozi bod, ve kterém hasici c¢ekaji, dokud budou privolani k
poZaru.
» Pozar: V reznictvi vypukl pozar. Musite se co nejrychleji dostat na misto a ohen uhasit.
« Hydrant: Pozarni hydranty jsou umistény po celém mésté. HasiCi pripoji své hadice k
hydrantim a nabiraji vodu k haseni pozar(. Bez hydrant( by vase hasicské auto nemélo
vodu!

Jak ridit hasi¢ské auto?
Majak musi byt umistén do otvoru na hasi¢ském auté. Pozor! Auto se ridi pouze jednim prstem a
ostatni prsty se ho nesmi dotykat!

Priprava hry
e Kazdy hrac¢ dostane 1 hasicské auto, 1 majak, 1 posadku s péti hasici, 1 hydrant, 1 hasi¢skou
stanici a jedno ohnisko.
» Promichejte Pomalé karticky, rozlozte je licem dolu do stfedu hraci plochy, do ¢tyr sloupcd. Prvni
sloupec ma 4 karticky, druhy 3 karticky, treti dvé karticky a Ctvrty jednu karticku.
« Vezméte Operativni karticky, promichejte je a uloZte je tak, aby byl obrazek pro zacatec¢niky
smérem doll. Ulozte je na jednu kopu hned vedle sloupcti s Pomalymi kartickami.

Jak hrat
Vsichni hradi hraji najednou. Hrac, ktery naposledy slysel hasicskou sirénu, je kapitan a kazdé kolo
zacCina obracenim jedné Operativni karticky. Kazdé kolo ma dvé faze - fazi pripravy a fazi haseni
(operace).
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Prvni faze

Operativni karticka ukazuje hracdm, jak maji rozestavit svou posadku. Postavte 5 hasici na
karticku s hasi¢skou stanici. Kdyz jsou vsichni hraci spravné rozmisténi, kapitan zvola: "Hori!" A
otoci Pomalou karticku. Vsichni hraci hraji soucasné.

Druha faze

Pomala karticka zobrazuje, kteri dva hasic¢i byli priliS pomali a nestihli nastoupit do hasi¢ského
auta. Hraci nalozi do auta tri hasicl a vydaji se na cestu.

Pravidla haseni:

« Hasit mohou hraci az tehdy, kdyz je cela posadka (vsichni tri hasi¢i) u ohné. Pokud se
nékdo béhem cesty ztratil, zastavte a vyzvednéte jejich jesté predtim, nez zaCnete hasit.

» Hasicské auto musi zastavit primo pred hydrantem, aby nabralo vodu k haseni. Hasicské
auto se nesmi dotykat zadné karticky, ale musi byt umistény mezi dvé karticky.

» V hasi¢ském auté musi byt spravna posadka - tedy zadni hasici, kteri byli na Pomalé
karticce.

« Umistovani karticky nesmi byt béhem haseni posunuté.

Haseni ohne

Hrac, ktery dorazi na misto pozaru s celou posadkou, zvola: "Pozar je uhasen!" Ostatni hraci
zastavi své hasiCské auta a ujisti se, zda je pozar spravné uhasen. Pokud byly dodrzeny pri
haseni vSechna pravidla, hrac dostane jako odménu Pomalou karticku. VSichni hraci se vrati se
svymi posadkami na hasi¢skou stanici. Hrac, ktery jako prvni uhasil ohen, se stava kapitanem a
zacne nové kolo otocenim Pomalé karticky.

Pozor!

» Pokud pomalou karticku obrati vice nez jeden hrac a jejich ruce jsou na sobé, operaci
vede hrac s rukou vespod. Pokud udéla chybu, jde druhy hrac.

« Hrac, ktery zvola: "Pozar je uhasen!”, Ale udélal chybu, nesmi pokracovat ve hre, dokud
se neaktivuje dalsi Pomala karticka. Vyhozen hrac zvola: "Hori!" A hra pokracuje tam, kde
skoncila, dokud néktery hrac opét neuhasi ohen.

Konec kola

Kdyz hradi utrati karticky z jednoho ze sloupcll, kolo konci. Velitel otoci novou Operativni
karticku a nové kolo zacne s novym umisténim. Pomalé karticky hraci otoci v dalsim sloupci.

Konec hry
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Hra konci, kdyZ jeden z hracu ziska posledni Pomalou karticku. Hraci si sefadi své Pomalé
karticky na hromadky. Hrac s nejvyssi hromadkou karticek je vitéz a ziskava titul nejlepsiho
hasice!

Variace hry

» Rozlozte svou posadku na sebe. Pouze pokud dorazite do cile bez nehody, vyhnete se ohni
a uhasit ho, jste vitézové.

e Zda se vam zavodéni na hasic¢skych autech jednoduché? Postavte si prekazky z dalSich
karticek nebo jinych hracek!

Pokrocila hra pro zkusené hasice

e Obratte Operativni karticky svétlou stranou nahoru. Promichejte je a seradte na
hromadku vedle Pomalych karticek.

Kazdy hrac dostane navic jednu umistiovani karticku s hydrantem.
Jak hrat?

« Kapitan zkusenych hasi¢i otoc¢i Operativni karti¢ku pro pokrocilé.

» Prvni hrac, ktery dorazi uspésné k hydrantu a ohni, ma nalozenou celou posadku podle
pravidel, nedotkne se pri tom okolnich karticek, zvola: "Pozar je uhasen!", Ziskava
Pomalou karticku.

Konec hry

Hra konci, kdyz hraci pouzili vSechny Pomalé karticky. Hru vyhrava hrac s nejvétsim poctem
Pomalych karticek.
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